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Vedere 3d Ghereta

Date Generale

Schita de proiect a obiectivului "Ghereta comerciala" este elaborat in conformitate cu cerintele anexei 2 (privind
organizarea si desfasurarea comertului ambulant stradal) a regulamentului privind desfasurarea activitatii de comert in
mun. Chisinau.

Conform regulamentului Ghereta este elaborata din constructii usor demontabile - carcasa din metal cu inchidere din
panouri sandwich, vitraliu pentru expunerea vitrinei spre vizionarea cumparatorilor.

Ghereta dispune de o usa din PVC, cu punti termice, pentru accesul in interior. Pe parcursul perioadei in afara
orelor de lucru a gheretei, vitraliul va fi ingradit cu un rulou securizat, cu ridicare automatizata sau manuala. Fatada
gheretei va fi decorata cu elemente de lemn (lamele), ce va preda un aspect natural.

In interiorul gheretei este prevazut spatiu pentru un lucrator (vinzator), mobilier pentru amplasarea aparatelor
necesare pentru desfacerea procesului de comert - aparat de casa, chiuveta cu rezervor de pastrare a apei menajere,
dozator de apa potabila, climatizor si rafturi de inox pentru pastrarea stocului zilnic de marfa.

Finisajul exterior si interior al gheretei va fi din elemente durabile, usor lavabile

Amplasarea gheretei si conectarea la retele electrice se va efectua conform schemei eliberate de unitatea
administrativ-teritoriala.
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