Lt

Bathic ol et
e S s
s RN

)

B4

y/I\N

— PRIN NO) INSINE

Acest formular este destinat locuitorilor municipiului
Chisindu, celor care vor sd se implice in procesul
decizional, si giseasca solutii pentru orasul in care
locuiesc, inaintand proiecte de interes local. Cetatenii pot

trimite  propuneri de proiecte §i pot decide prin vot
proiectele care urmeaza a fi finantate si implementate prin

intermediul Programului Buget Civil, stabilind astfel
prioritatile de investitii pe sectoare.

Pentru a se asigura succesul implementarii acestui concept
este necesara implicarea autoritétilor locale atat in ceea ce
priveste dimensiunea financiard alocata in acest sens (3
milioane de lei, bani prevazuti pentru Bugetarea
Participativd) cét si in asigurarea unui cadru deliberativ

specific, a repetivitaii procesului §i mai ales in ceea ce

priveste  asumarea implementarii ~ si monitorizarii
proiectelor propuse si votate de catre locuitorii capitalei.

Scopul Programului este de a incuraja locuitorii mun.
Chisinau sa se implice in procesul decizional, sé fie activi

si sd asigure un cadru organizational eficient de dialog intre

administratia publica locala, cetéteni, prin identificarea
problemelor §i solutionarea acestora prin intermediul
propunerilor de proiecte de interes local.

Si corespunda unui obiectiv de interes general.

S nu aiba un caracter comercial sau publicitar.

Si nu aiba un caracter politic sau etnic.

Si nu genereze cheltuieli de functionare semnificative dupa
implementare (intrefinere, plata unor drepturi de autor)

S fie clar delimitate spatial si sa nu fie vagi.

S se incadreze in bugetul maxim alocat unui proiect.

Anexa nr.1 Ghidul Aplicantului, Programul
Buget Civil, Pentru ciclu de proiecte 2022

Codul proiectului:

Infrastructurd urband: amenajarea, reabilitarea spatiilor
publice, precum zone pietonale, scuaruri, spatii verzi, etc.
Mobilitate urband: accesibilitate, siguranta circulatiei
rutiere, etc.

Infrastructurd  culturald  si sociald:  valorizarea
patrimoniului arhitectural si cultural, Street — art., proiecte
destinate paturilor defavorizate din municipiul Chisindu,
turism, etc.

Smart city, green cities: aplicarea TIC pentru ameliorarea
serviciilor prestate de Primdria municipiului Chisindu,
inovatii §i cercetare, eficientd energetica, aplicatii IT pentru
energie regenerabild, pilotarea managementului inteligent
al energiei, adaptarea la schimbdrile climatice, etc.
Democratie locald: implicarea locuitorilor municipiului
Chisinau in procesul decizional local.

Educatie, tineret si sport.
Diseminarea, monitorizarea
administratiei publice locale.

activitdtii  autoritdtilor

Dacd avefi careva intrebdri cu privire la procesul de
aplicare la Programul privind Bugetul Civil al municipiului
Chiginau va rugdm, si expediafi un e-mail la adresa:
bugetcivil@pme.md pénd la data expirdrii termenului
limita §i sd indicati in linia de subiect: ,,Proiect Buget
Civil”. Telefon de contact: 022-20-17-08.

Formularul de aplicare urmeazi a fi transmis prin e-mail la
adresa: bugetcivil@pme.md, pana la data de: 28 februarie, cu
indicarea liniei de subiect ,Proiect Buget Civil”.
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Formular de aplicare la Programul Bugetul Civil al Primariei
municipiului Chisinau

Domeniul tematic la care se referd

proiectul
Bifati domeniul tematic la care s referd proiectul.

[ ] Infrastructura urbani: amenajarea, reabilitarea spatiilor
publice, precum zone pietonale, scuaruri, spafii verzi, etc.

[] Mobilitate urbani: accesibilitate, siguranja circulaiei
rutiere, elc.

[] Infrastructurd culturali si sociald: valorizarea
patrimoniului  arhitectural  si cultural, street-art, proiecte
destinate paturilor defavorizate din municipiul Chisindu, turism,
etc.

[] Smart city, Green cities:. aplicarea TIC pentru
ameliorarea serviciilor prestate de Primdria municipiului
Chigindtu, Inovatii si cercetare, Eficientd Energeticd, aplicatii IT
pentru  energie regenerabild, pilotarea managementului
inteligent al energiei, adaptarea la schimbarile climatice, elc.

[[] Democratie locali: implicarea locuitorilor municipiului
Chisindu in procesul decizional local.

Educatie, tineret si sport: instruiri non-formale,
traininguri, vizite de studiu, susfinerea cercetdrii, artei §i
culturii.

[] Diseminarea, monitorizarea activititii autoritigilor
administratiei publice locale.

Titlul proiectului

Educational, cultural

Aria geografici a proiectului. Locatia
Vi rugam s indicati locatia: sector, adresa unde urmeaza si
fie implementat acest proicct

Municipiu Chisinau

Autorul de proiect
Bifati rispunsul corect.

[] Persoani fizica
Persoand juridicad

Datele de contact ale autorului
Completai campurile disponibile.

Nume: SRL Business Eventum
Prenume: Rodica Cretu, administrator
Tel. de contact: 069944882

E-mail:rodica.cretu@prospera.md.

Ati participat anterior fin cadrul

programului Buget Civil?

Bifafi raspunsul corect. In cazul in care afi beneficiat anterior
de finanfare, vA rugdm sa indicafi proiectul si suma de
finanfare. Bifafi raspunsul corect privind statutul proiectului.

[CJDA cu proiectul
Suma
[] IMPLEMENTAT

[C] NEIMPLEMENTAT

XINU

Termenul de implementare

La termenul de implementare se va tine cont de calendarul
programului privind Bugetul Civil in municipiul Chiginau, pe
parcursul unui an.

Inceputul: 1.06.2022

Finalizarea:1.09.2023




| [] Proiect Mic
Numiirul de semnituri
| (minim 100 semndituri)

Proiect Mare
| Numirul de semnituri 200
| (minim 200 de semndturi)

17890000

) [ 300 000

(7590000

[OpA

Denumirea Contacte Rolul
| L. Partener 1 Adresa juridica: [] Elaborarea caietului
de sarcini
Telefon: D Elaborarea devizului
. de cheltuieli
P [] Achizitii
[] Lucrari
[ Altele
| IL Partener 2 Adresa juridica: | [] Elaborarea caietului
' de sarcini
Telefon: [ Elaborarea devizului
E-mail: de cheltuieli
A [] Achizitii
[] Lucrari
[ Altele




DESCRIEREA DETALIATA A PROIECTULUI

Rezumatul Proiectului
O scurti descriere, dar explicativa a proiectului care poate fi utilizatd pentru promovare.

. Muzeul Stiintei” este un obiect cu destinatie sociala-eductionala-culturala din
tara noastra. La baza lui sta idea unor pedagogi entuziasmati de stiinta, care o
promoveaza si activeaza in Laboratorul Distractiilor Stiintifice Mendelevium din

Moldova din anul 201 3.

In afara de importanta educationala, dupa prototipul altor state acest Muzeu va
deveni o atractie pentru copii de diferite varste si pentru parintii lor.

Descrierea detaliati a propunerii de proiect
Descrieti in detalii propunerea Dvs. de proiect: scopul, activitatile si rezultatele asteptate a

acestui Proiect.

Interesul copiilor pentru formele de instruire nestandarte este in continua cregtere.
Acest format se numeste ,,edutainment (din engleza ,, education” - training §i

| entertainment” - divertisment), adicd invdtarea sub forma de joc. ,, Edutainment”
este cel mai popular format educational de astdizi.

Dorinta noastrd de a crea singura platforma educationald interactiva din tard unde
copiii si adultii pot simultan invadta, juca, explora, captiva si se inspira de procesul
descoperirilor.

Muzeul Stiintei este un spatiu stiintific si de joc interesant in care ghizii prezintd
exponate pentru copii, astfel incdt sd poatd infelege legile complexe, dar §i
fascinante ale fizicii, aerodinamicii, chimiei, mecanicii, opticii, etc.

Suntem siguri cd un astfel de Muzeu in Moldova va fi foarte solicitat, mai ales ca
ideea noastrd este de a organiza expozitii tematice dedicate diferitor stiinfe,
schimbdnd exponatele cel putin o datd pe an.

Muzeul stiintei interactive este un fenomen al antreprenorialului social, o
combinatie de afaceri si o solufie la problema sociald a societdii. In cadrul
proiectului vor fi create noi locuri de munca, iar pedagogii inspirati vor putea sa-si
gdseascd o suplimentara sursa de venit.

Muzeul este o activitate inovatoare in ceea ce priveste autofinanfarea §i
durabilitatea. Acest tip de activitate se afld la intersecfia antreprenorialului
traditional si al caritdtii. Toti copii din spatii de plasament, case de copii si familii
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defavorizate vor avea acces liber la stiinta.

Relevanta Proiectului

Care este cererea pentru acest proiect §i ce nevoi locale vor fi abordate? Descrieti initiativele

relevante ale altor actori. De ce este importantd implementarea Proiectului (obiectiv §i nu

subiectiv).

Suntem cu idea inifierii acestui proiect de mai bine de 8 ani, exact cu doua
saptamani inainte de pandemia eram nevoiti sa renuntdm din motive lesne de
inteles. De doi ani in urma am inceput sa comunicdm cu un proiect similar din
Odesa. Acolo am gasit intelegere §i suport tehnic. Exemplul din Odesa, Ucraina si
“Casa Cunostintelor” din Bucuresti, Romania denota necesitatea creerii acestui
obiectiv si la noi in Moldova. Datorita unei colabordri de designeri din Bulgaria
am reugit sd realizdm conceptul grafic §i functional al acestui obiect, pe care il

prezentam la fel aici.

Cel mai de forte argument, din considerentele noastre, este ca Moldova nu are un
asemenea Muzeu si nici loc unde comunitatea oamenilor de stiinta in special a
celor tineri ar putea progresa, astfel incurajand-ui sa lucreze in binele poporului
nostru. Muzeul Stiintei va fi un loc interesant pentru toate varstele. Suntem siguri
cd aceasta idee va fi sustinuta de oamenii de afaceri din tara si de echipe de

voluntari.

Obiectivul general al proiectului
Care este obiectivul pe termen lung al proiectului?

Obiectivul pe termen lung este de a crea o platforma unde expozitiile mobile ar iesi
din raza capitalei si ar ajunge si in provincie, acolo unde din pacate copii nu au
astfel de oportunitdti. La fel vom organiza expozitii stabile si evenimente stiintifice
tematice pentru a populariza stiinta. Nu in ultimul rand, vom crea o atractie
turisticd unica pentru cei care vin sa viziteze capitala si tara noastra.




Obiectivele specifice ale proiectului
Descrieti obiectivele specifice (pasi necesari pentru a realiza scopul) ale proiectului?

Identificarea spatiului potrivit si locatiei
Captarea partenerilor si sponsorilor proiectului
Crearea echipei pentru producerea exponatelor
Crearea echipei ghizilor si pedagogilor

L b

Formarea continutului expozitii, evenimentelor, cursurilor, etc.

Activititile Proiectului

Prezentati lista activitatilor cu detalii specifice pentru fiecare activitate, incluzdnd locul
desfasurarii, numarul participantilor, metodologia, subiectele puse in discutie, etc. Descrieti
actiunile relevante care au fost realizate de alti actori in acest domeniu. Asigurati-va ca femei si
barbati, in egalda masura vor fi implicati si vor beneficia din activitatile proiectului.

1. Expozitii stationare stiintifice/Chisinau incinta muzeului (2000 de persoane
in luna).

2. Seminare educationale pentru copii si adolescenti (100 copii
saptamdnal/incinta Muzeului/educatie non-formala suplimentara).

3. Evenimente de anvergura cu tematica stiintifica.

4. Expozitie outdoor, in curtea muzeului si pe acoperis.
5. Evenimente orasanesti de promovarea stiintei.

6. Centru de orientare in cariera pentru adolescentii care vor fi implicati in
proiect.

7. Expozitii mobile (prin republica/ capacitatea 300 copii pe zi)

Stiinta este in egala masura pentru femei si barbati, din care motiv paritatea de
gen va fi respectata atat pentru participanti cat si pentru ingineri, pedagogi si ghizi
implicati in realizarea si desfasurarea proiectului.




Planul detaliat de actiuni

1. Determinarea locatiunii cu trafic bun, navigare comoda, posibilitatea de a
instala panou informativ pe prima linie. Teritoriul intre 300 si 500 m.p.
Reconstructia conform necesitatilor.

Deschiderea salilor de ateliere.

Confectionarea exponatelor pentru expozitia de initiere.

Amplasarea lor.

O Ln A G0N

Elaborarea planului expozitional si de activitate pentru urmdtorii 5 ani.

Durabilitatea/Sustenabilitatea Proiectului .
Cum va asigura proiectul durabilitatea rezultatelor?

Investitia in educatie este cea mai valoroasa investitie, producdnd efecte durabile
pe termen lung. Proiectul se constituie intr-o investitiile in capitalul uman.
Cunostintele dobdndite de beneficiarii acestui proiect se vor reflecta direct in
calitatea vietii a comunitatii locale si statului.

Succesul acestei initiative si impactul proiectului asupra grupului tinta- copii,
parinti, adulti, oameni de stiinta,businessmani, turisti , va permite dupa finalizarea
acestuia, continuarea si dezvoltarea unor initiative similare pe un grup extins
numeric, precum si initierea unor alte proiecte.

In ceea ce priveste managementul si implementarea proiectului va fi respectata
legislatia in vigoare, realizandu-se in acelasi timp un cadru eficient de gestionare
a resurselor necesare proiectului.

Cat priveste dimensiunea economica a dezvoltarii durabile, se vor crea 30 noi
locuri de munca. In procesul de recrutare al echipei de management, de
implementare si a grupului tinta se va respecta principiul egalitatii de gen.

Din punct de vedere financiar — pe langa resurse proprii din activiatile curente
necesare functionarii Muzeului ,vom aplica pentru proiecte cu finantare
nerambursabila din fonduri guvernamentale sau comunitare si parteneriate cu
oameni de afaceri.




Rezultatele scontate

an.

‘vizitatori pe an.

Deschiderea unui spatiu de stiinta interactiva cu capacitatea de peste 30.000
Confectionarea exponatelor si organizarea expozitiilor pentru o perioada de un

Formarea umei comunitdti de oameni implicati in realizarea acestui proiect.
Satisfacerea nevoilor grupului finta pentru care este destinat acest proiect.

Buget

Vi rugdm s indicati bugetul propunerii DVS. de proiect indicand costurile pentru fiecare tip de
material, lucrare, echipament care va fi achizitionat. Bugetul trebuie sa fie realist §i sd se
incadreze in cel mult 100 000 MDL (proiect mic), 300 000 MDL (proiect mare).

Tipul Pret total investiti
o
» J;:tcer:;:’e u(MmIt)aItf; Unititi  financiare / : Resurse oferite de:
: materiale-  Programul Autorulde  Partener Partene
servicii) Buget Civil _proiect 1 e
Cheltuieli
3, | PO 1.000.000 70.000 930.000
reparatia
incéperii
Cheltuieli
pentru
2. | mobilier 2.000 120 40.000 200.000
(scaune,
mese)
Cheltuieli
pentru
g A PRNE 20.000 25 190.000 310.000
expozitie
mobila
temporara
Cheltuieli
I e 50.000 50.000
instruirea
personalului
Cheltuieli
pentru
5. | publicitate 100.000 100.000
(campania
de lansare)
6.
Sub-totaluri: 300.000 1.590.000
Valoarea integrali a proiectului:  1.890.000
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Datele de contact ale reprezentantilor grupului de initiativi

y | A Virsta / Alt : d
: experienta | Telefonde | Adresa de e- con er:ente 5
5% participare in cadrul
relevanta al contact mail ; :
: ; proiectelor relevante
aplicantului
24.03.1972 | 069944882 | rodica.cretu | Academia Prospera
Liderul grupului
@prospera.
md
Persoana 07.10.1979 | 079428428 | galina.lisan | Academia Prospera
alternativi 1 @prospera.
md .
Persoana
alternativi 2

&
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Parteneri

Ne | Parteneri
Enumerati partenerii (sau entitatile pe care le reprezmti) care vor contribui financiar sau prm
implicare in cadrul Programului Buget Civil, in cazul in care acestia exista.

Partener/entitate Rolul partenerului in proiect
Descriere detaliata

1. | SRL “Business Eventum” (MC Autor de proiect
“Mendelevium”, “Prospera’)

T A

DATA DEPUNERII FORMULARULUI 28.02.2022

NUME, PRENUME APLICANT RODICA CRETU 4/
J /7 V / -
4

SEMNATURA APLICANTULUI A e A

SRRt L

Vi rugam si bifati ci sunteti de acord cu prelucrarea datelor cu caracter personal:

Sunt de acord cu prelucrarea datelor cu caracter personal, conform Legii nr. 133 din 08.07.2011
privind protectia datelor cu caracter personal.
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